Se stie cd orasele sunt motoarele economice
ale unei economii - fdard orase puternice, o tard
nu poate avea o economie puternicd. Se stie, de
asemenea, cd performanta pogitivd a unui oras
tine de modul in care orasul respectiv se pricepe
sd atragd oameni, investitii si turisti. lar pentru a
deveni mai atractiv, un oras trebuie sd ofere si o
calitate a vietii mai bund.

in 1989, aproximativ 85% din cladirile existente
in Romadnia erau construite in timpul regimului
comunist, o bund parte din acestea fiind parte
a unor cartiere de blocuri. Modul in care au fost
planificate aceste cartiere pe timpul regimului
comunist a rdspuns cerintelor acelei ere, insa ele
nu mai corespund in totalitate cerintelor de astdzi.

Administratiile publice din Romdénia au nevoie de
resurse aditionale pentru a regdndi aceste cartiere
de blocuri si considerdm cd a venit timpul sd se
acorde o atentie sporitd pentru aceste spatii.
O bund parte a populatiei urbane din Roménia
traieste in astfel de cartiere si e important sd fie
identificate solutii care sd permitd acestor gone sd
devind mai mult decat dormitoare urbane.

Alexandra Nae si Adina Vintan
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Alexandra Nae si Adina Vintan

Ghid de regenerare urbana
a cartierelor comuniste
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MAMR

ASOCIATIA MUNICIPILOR DIN ROMANIA
——  Fondata in 1990

ASOCIATIA MUNICIPIILOR DIN ROMANIA (AMR)

AMR a fost infiintatd in anul 1990, este persoand juridicd de drept privat, fard scop patrimonial,
neguvernamentald, apoliticd, constituitd in vederea promovdrii si protejdrii intereselor comune
ale autoritdtilor administratiei publice pentru solutionarea si gestionarea nevoilor publice in
numele si pentru interesul comunitdtilor locale.

MISIUNE

AMR repregintd interesele membrilor la nivel national si international, stimuleagd si sprijind
initiativele si actiunile municipiilor, oferd consultantd si sustine eforturile acestora in demersul
general de aliniere la standardele internationale.

AMR include toate cele 103 municipii din Romdnia, precum si cele 6 sectoare ale Municipiului
Bucuresti, repregentédnd 109 membri, aproximativ 10,5 milioane de locuitori.

REPREZENTARE

AMR este repregentatd in Comitetul European al Regiunilor (CoR), Consiliul European al
Municipalitatilor si Regiunilor (CEMR), Congresul Puterilor Locale si Regionale al Consiliului
Europei (CPLRE) si in Reteaua Globald a Oraselor si a Autoritdtilor Locale si Regionale (UCLG).

AMR este membru al Asociatiei Oraselor si Regiunilor Europene pentru Culturd LIKE si al
Asociatiei Agentiilor pentru Democratie Locald (ALDA).

Din anul 2009, AMR este Organigatie Suport pentru implementarea Conventiei Primarilor (CoM)
in Romdnia - initiativd a Comisiei Europene in domeniul energiei si al schimbdrilor climatice.
AMR este membru fondator al Federatiei Autoritdtilor Locale din Roménia (FALR).

ORGANIZARE

Organele de conducere ale Asociatiei sunt: Adunarea Generald, Comitetul Director, Presedinte.

AMR are in structura sa organigatoricd 7 sucursale la nivelul regiunilor de degvoltare din Roménia.

AMR are Birou de Repregentare pe ldngd institutiile Uniunii Europene (UE), la Bruxelles, care sprijind:

- implicarea municipiilor in dialogul cu institutiile europene in vederea promovdrii interesului
general al AMR in procesul de elaborare si implementare a politicilor UE.

- informarea cu privire la prioritdtile politice ale UE, in special cele care au implicatii la nivel local;

- sprijinirea in vederea degvoltarii parteneriatelor durabile cu autoritdti locale din Statele
Membre UE;

- furnigarea de asistentd membrilor AMR din Delegatia nationald a Roméniei la CoR.

CONTRIBUTII AMR LA NIVEL NATIONAL $I EUROPEAN

mbunatdtirea cadrului normativ si organigatoric de desfasurare a activitdtii APL:

Degvoltarea relatiilor economice, culturale si administrative dintre municipille membre si
organigatiile publice, private si neguvernamentale de la nivel national si international;
Degvoltarea colabordrii si parteneriatelor cu organizgatii nationale si internationale.

BUCURESTI: Str. Matei Basarab Nr. 63, Sector 3, 030672 - ROMANIA Tel: +4 021 311 34 91; +4 021312 36 75 | Fax: +4 031
102 35 72 | amr@amr.ro | www.amr.ro | Facebook.com/asociatiamunicipiilordinromania

BRUXELLES: Square de Meeis 1, B-1000 - KINGDOM OF BELGIUM Tel: +32 (0)2 213 82 30 | Fax: +32 (0)2 213 82 39

{ I\”( I\ merw““

CIVICA este o asociatie neguvernamentald care cultivd inovatia sociald prin participare publicd.
CIVICA construieste contexte eficiente si prietenoase de implicare prin care mediul privat,
academic, societatea civild si administratiile locale pot genera impreund realitatea oraselor, in
mod colaborativ si transparent.

Website: http://asociatiacivica.ro/
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De ce acest ghid?

Se stie cd orasele sunt motoarele economice ale unei economii - fard orase puternice, o tard nu
poate avea o economie puternicd. Se stie, de asemenea, cd performanta pogitivd a unui oras
tine de modul In care stie sd atragd oameni, investitii si turisti. lar pentru a deveni mai atractiv,
un oras trebuie sd ofere si o calitate a vietii mai bund. Un raport al Bancii Mondiale' care
include un sondaj fdcut cu esantion repregentativ de oameni din Romdnia aratd fard echivoc
importanta ,calitatii vietii” in decigia oamenilor de a se muta intr-un anumit oras.

in 1989, aproximativ 85% din clddirile existente in Romdnia erau construite in timpul regimului
comunist, o bund parte din acestea apartinénd unor cartiere de blocuri. Modul in care au fost
planificate aceste cartiere pe timpului regimului comunist au raspuns cerintelor acelei ere, insd
ele nu mai raspund in totalitate cerintelor de astdgi. De exemplu, majoritatea acestor cartiere
nu dispun de suficiente spatii comerciale pentru a réspunde consumului tot mai mare si nevoilor
tot mai numeroase ale populatiei. De asemenea, aceste cartiere nu au fost planificate pentru
numdrul de masini in circulatie in momentul de fatd, iar parcdrile si garajele construite dupd
1989 au erodat fondul de spatii publice disponibil in aceste cartiere.

Mcjoritatea administratiilor locale din Romdnia nu au avut bani, timp si energie pentru a
regdndi aceste cartiere de blocuri. Considerdm, insd, cd a venit timpul sd se acorde o atentie
sporitd pentru aceste spatii. Pe mdsurd ce primdriile vor reusi sd reabilitege / modernigeze cele
mai importante spatii publice peste care pdstoresc, vor trebui sd aloce tot mai multd atentie
cartierelor de blocuri. O bund parte a populatiei urbane din Roménia trdieste in astfel de cartiere
si e important sd fie identificate solutii care sd permitd acestor cartiere sd devind mai mult
decdt dormitoare urbane.

Cui ii folosegte acest ghid?

Ghidul a fost géndit in primul rédnd pentru administratiile urbane din Romania, insd poate
fi de folos si administratiilor rurale cu cartiere de blocuri pe teritoriul lor. Exemplele luate in
considerare sunt din cele 40 de resedinte de judet. dar aplicabilitatea propunerilor facute este
mai largd. Numdrul de municipii si orase din Romdnia este prea mare pentru a permite un
inventar urban complet. De asemenea, echipa a decis sd omitd Bucurestiul din aceastd analizd
datoritd resurselor si expertigei disponibile in capitald pentru astfel de analizge.

Decigia de a analiza cele 40 de resedinte de judet a luat in vedere si un aspect ce tine de
complementaritate. in lipsa unei politici nationale clare pe degvoltare urband, Programul
Operational Regional (POR) oferd principalele repere si cel mai important ghidaj pentru

1. World Bank. 2017. Magnet Cities: Migration and Commuting in Romania
2

degvoltarea oraselor din Romania. Pe perioada de programare 2014-2020, POR-ul a pre-alocat
aproximativ 1.3 miliarde euro pentru investitii urbane integrate in cele 40 resedinte de judet din
Romania. Pentru a accesa acesti bani, administratiile locale ale resedintelor de judet trebuie
sd pregdteascd Strategii Integrate de Degvoltare Urband (SIDU) si Planuri de Mobilitate Urband
Durabild (PMUD). Aceste documente strategice vor forma fundamentul pentru degvoltarea
acestor municipii si a gonelor lor urbane functionale in urmdtorii ani. Existenta acestor documente
strategice repregintd repere cheie pentru interventii integrate in cartierele de blocuri comuniste
din cele 40 de resedinte de judet.

Care este impactul anticipat al acestui ghid?

Acest ghid nu isi propune s& ofere ,solutii la cheie” pentru regenerarea urband a cartierelor de
blocuri din Romania. Scopul este de a pune topica pe tapet si de a identifica cdteva probleme
cheie ce ar trebui adresate in anii urmatori.

fn mod ideal, fiecare administratie locald ar trebui sé elaborege ghiduri separate de regenerare
urband a cartierelor din administratia lor, cu solutii integrate si comprehensive pentru aceste
cartiere. Momentan, majoritatea interventiilor in cartierele de blocuri se limiteazd la termoigolarea
blocurilor, cu o atentie scdgutd acordatd spatiilor din jurul blocurilor.

Un cartier trebuie sd ofere tuturor locuitorilor sdi oportunitati cat mai multe si mai variate
pentru petrecerea timpului liber, precum si oportunitdti pentru activitdti antreprenoriale. De
exemplu, pdrintii tineri ar trebui sd beneficiege de spatii ample pentru plimbarea nou-ndscutilor;
copiii ar trebui s& aibd acces usor la spatii de joacd; tinerii ar trebui sd aib& acces usor la terenuri
de sport si optiuni de petrecere a timpului liber (restaurante, baruri, puburi); familiile ar trebui
sd beneficiege de spatii pentru plimbare, recreere sau picnic; pensionarii ar trebui s& aibd acces
usor la locuri de intdlnire si petrecere a timpului liber (de exemplu, table de sah permanente).

Cu cat cartierele din Romania vor fi mai primitoare, cu atat vor fi orasele mai atractive
pentru oameni. lar orasele care vor sti cel mai bine sd atragd oameni, vor fi si orasele cele mai
competitive in anii urmatori.



PRINCIPII DE REGENERARE URBANA

Regdandirea cartierelor de blocuri cu arhitecturd comunistd nu este filosofie inaltd si de cele mai
nulte ori nici nu necesitd un efort financiar substantial. Mai jos listdm céteva principii de bagd
ce ar putea ghida un efort de regdndire a unui cartier.

1. Nici o strada / trotuar fara verdeata.
Mai multe studii® aratd cd spatiile verzi au un efect foarte pogitiv asupra oamenilor si orice
bucatd de verdeatd poate s& imbundtateascd starea noastrd de bine. Ca atare, un principiu
de bagd pentru regéndirea cartierelor de blocuri ar trebui sd presupund introducerea de mai
multd verdeatd oriunde acest lucru este posibil.

2. Spatii multi-ugz.
Toate spatiile ar trebui sd fie gandite pentru diferite categorii demografice si socio-
economice. O alee Intr-un parc poate fi un spatiu pentru plimbat copiii mici, un spatiu de
promenadd pentru cupluri tinere, sau un spatiu pentru jogging. La fel, un teren de sport
poate fi folosit de tineri nefamilisti, de copii ca loc de joacd, sau ca un spatiu pentru
evenimente ale comunitdtii.

3. Spatii intime.
Jan Gehl vorbeste in ,Orase pentru oameni” despre preferinta oamenilor pentru spatii intime.
Succesul turistic al oraselor medievale din Europa se datoreagd in mare parte spatiilor
intime si pldcute de care se bucurd aceste orase. Cartierele de blocuri sunt insé de multe ori
Inconjurate de spatii largi si deschise in care oamenii se pierd destul de usor. Aceste spatii
pot fi transformate in spatii mai ,calde” si pldcute, prin intermediul unor interventii simple
(de exemplu, addugarea de mobilier urban si spatii vergi).

4. Spatii sigure.
in ,The Death and Life of Great American Cities”, Jane Jacobs vorbeste despre nevoia de
a avea spatii publice care pot fi usor de observat si monitorigat de la ferestrele din jur.
Acestea sunt genul de spatii unde copiii se pot juca sub ochii atenti ai pdrintilor si unde
vecinii sunt si pagnici de incredere ai comunitatii.

5. Fatade interesante.

Cartierele cu arhitecturd comunistd sunt in mare parte dominate de blocuri .gri” cu un
aspect degolant. S-a inceput in ultimii ani un proces de termo-igolare al acestor blocuri,
Insd a fost un proces inconsistent, cu solutii sub-optime, cu aborddri ne-coordonate si,
de multe ori, cu regultate mai nefericite decdt originalul. in acest sens, este important ca
toate localitatile cu cartiere de blocuri sd elaborege ghiduri cromatice pentru reabilitarea
acestor blocuri si sd incurajege interventia artistilor pentru infrumusetarea acestor blocuri.
De exemplu, in Sibiu, artisti stradali sunt invitati in fiecare an sd infrumusetege fatadele
scolilor si ale blocurilor din oras, in cadrul Festivalului de Artd Stradald Sibiu.

6. Conversie partere in spatii active.
O mare problemd a cartierelor cu arhitecturd comunistd este cd au fost in mare parte
gandite ca si cartiere dormitor, cu o carentd mare in ceea ce priveste spatii de servicii si
spatii economice. Practic aceste cartiere nu mai rdspund cerintelor economiei si societdtii
din giua de agi. Raspunsul la aceste nevoi a fost conversia haoticd a parterelor blocurilor in
spatii de comert si servicii, sau in spatii economice, fard existenta unei strategii clare si in
absenta unor reguli urbanistice care sd raspundd acestor nevoi.

ORASUL TRAIESTE

Orasul are o densitate mare
de populatie, cladiri si servicii
- deci un ritm alert.
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Pregenta oamenilor in spatiul
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unor spatii publice atractive si
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STRAZI PENTRU OAMENI

Infrastructura pentru oameni
si biciclete este extinsd pentru
a deservi eficient cresterea
numdrului  de  pietoni  si
biciclisti.

transportul public reduce nevoia
de a detine un autoturism -
deci oamenii merg pe jos sau
pe bicicletd mai mult.

OAMENII PLEACA DIN ORAS

Oamenii nu mai doresc sa
locuiascd si s@ munceascd

ORASUL SE RASPANDESTE

Orasul se extinde spre periferie
in cdutarea de spatii vergi
si aer mai curat, si isi pierde
densitatea. N

TRANSPORT PUBLIC
INSUFICIENT

in oras, plecand din centrul L Orasul in proces de continua
qg[ome‘rqt si poluat. 1.'1 . extindere nu poate fi deservit
(] > de transportul public intr-
B un mod eficient, ducdnd la
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ORASE timp mare de asteptare.
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dependenta de masini, deci
putini oameni care merg pe
jos sau pe bicicletd.

Infrastructura pentru autovehicule
se extinde pentru a regolva
problema congestiei traficului.

Imaginea 1: Jan Gehl. Alba lulia: Towards a City for People and Culture. Health Check Mini-Report.
https://issuu.com/gehlarchitects/docs/split__alba_iulia_towards_a_city_for



PROBLEMELE ADRESATE

Privind la o scard largd, orasele Romdniei pregintd cateva caracteristici fundamentale pentru
un oras prietenos oamenilor: densitatea cladirilor si a oamenilor, proximitatea dintre spatiile de

locuit, de muncd si de servicii si, in consecintd, un ritm de viatd alert.

Reorientarea eforturilor de degvoltare cdtre oameni trebuie sd fie extinsd in cartierele de
locuinte, acolo unde am identificat urmdtoarele probleme:

—
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LIPSA LOCURILOR DE SOCIALIZARE

LIPSA FACILITATILOR DE SPORT S| AGREMENT iN APROPIEREA LOCUINTELOR
SUFOCAREA CARTIERELOR CU MASINI

PREZENTA UNOR PARCELE VERZI NEGLIJATE SI INCHISE PUBLICULUI PRIN GARDURI
LIPSA UNEI IDENTITATI SI A UNEI COMUNITATI LOCALE

ASPECTUL NEATRACTIV AL BLOCURILOR DE LOCUINTE

Prin exemplele de mai jos, vom pregenta o paletd de interventii ce adreseagd problemele de mai
sus. Acestea sunt aplicabile tuturor oraselor si pot fi adaptate contextual.

1. DEFINIREA SPATIILOR DE SOCIALIZARE

Alba lulia, jud. Alba - SPATIU PARTAJAT

Oradeaq, jud. Bihor - LOCURI DE JOACA SIGURE

Brasov, jud. Brasov - CREAREA UNEI COMUNITATI

Resita, jud. Caras-Severin - CINEMA iN AER LIBER

Craiova, jud. Dolj - SPATIU MULTIFUNCTIONAL

Targu Jiu, jud. Gorj - SOCIALIZARE PRIN JOC

Slobogia, jud. lalomita - SCARA UMANA - SPATII INTIME

Slatina, jud. Olt - SPATII PARTAJATE iN CARTIER

Timisoara, jud. Timis - CINEMA: CATALIST PENTRU COMUNITATE
Focsani, jud. Vrancea - INSTALATII ARTISTICE DE LUMINA

2. FACILITATI DE SPORT S| AGREMENT

Constanta, jud. Constanta - PISTE DE ALERGARE

lasi, jud. lasi — SPLAIUL CULOARELOR

Térgu Mures, jud. Mures - CENTURA VERDE A CARTIERULUI

Suceava, jud. Suceava - CULOARE $I SPORT

Ramnicu Vdlcea, jud. Vélcea - CURTEA SCOLII: TEREN DE SPORT PENTRU COMUNITATE

3. INTERVENTII LA SPATIILE DE PARCARE SAU LA PROFILUL STRADAL
Arad, jud. Arad - ACTIVAREA TRECERILOR PE SUB POD

Bacdu, jud. Bacdu - ALTERNATIVE PENTRU GARAJE

Giurgiu, jud. Giurgiu - PARCAREA: SPATIU MULTI-UZ

Baia Mare, jud. Maramures - SPATIU PARTAJAT

Drobeta Turnu Severin, jud. Mehedinti - PARCARE MULTIFUNCTIONALA

Targu Mures, jud. Mures - INLOCUIREA GARAJELOR CU SPATII ACTIVE

Zaldu, jud. Sdlaj - PARCARI INTELIGENTE

Sibiu, jud. Sibiu -~ SPATII PARTAJATE iN CARTIERE

Tulcea, jud. Tulcea - STRAZI PENTRU OAMENI

4. ACTIVAREA SPATIILOR VERZI

Bistrita, jud. Bistrita-Naséud - GRADINA URBANA

Botosani, jud. Botosani - SPATII VERZI ACTIVE

Calarasi, jud. Calarasi - SPATII VERZI INOVATIVE

Sfantu Gheorghe, jud. Covasna - PARCUL LINIAR

Miercurea Ciuc, jud. Harghita - PARC PENTRU COMUNITATE

Ploiesti, jud. Prahova - MAXIMIZAREA RESURSELOR

Satu Mare, jud. Satu Mare - SUPRAFETE PERMEABILE $I VEGETATIE

5. DEFINIREA UNUI CENTRU SI A UNEI IDENTITATI

Brdila, jud. Brdila - REVITALIZAREA CONSTRUCTIILOR INDUSTRIALE
Targoviste, jud. Ddmbovita - PROMENADA VERDE

Galati, jud. Galati - DEFINIREA UNUI NUCLEU

Deva, jud. Hunedoara - INEDITUL DIN CARTIERELE DORMITOR
Piatra Neamt, jud. Neamt - NODURI PIETONALE

Vaslui, jud. Vaslui - ACTIVAREA MALURILOR RAURILOR

6. REABILITAREA CREATIVA A BLOCURILOR
Pitesti, jud. Arges - FATADE VERZI

Bugdu, jud. Bugdu - PARTER ACTIV

Cluj-Napoca, jud. Cluj - PICTURI MURALE

Alexandria, jud. Teleorman - FATADE ADUSE LA VIATA



VIITORUL CARTIERELOR DE BLOCURI DIN
ROMANIA

Dacd pentru centrele vechi, administratiile locale din Romdnia au inceput sd identifice solutii,
foarte putine administratii locale s-au géndit la elaborarea si implementarea unor aborddri
integrate pentru regenerarea urband a cartierelor de blocuri. Eforturile intreprinse sunt in
mare parte ad-hoc si sporadice. Nu existd in momentul de fatd nici un oras in Romdnia
care s aibd cartiere de blocuri mai frumoase decdt in vremea comunismului. in mare parte,
aceste cartiere au fost ldsate pradd vremii, intemperiilor si unei slabe intelegeri a libertdtii
si economiei de piatd, cu milioane de interventii intreprinse individual de proprietari, fard
consultarea autoritdtilor sau a vecinilor. Ca atare, majoritatea blocurilor de locuintd din
Romdnia aratd acum ca un pom de Crdciun prafuit, obosit si chelit. Existd foarte putine
interventii coordonate in aceste cartiere si putine realigéri demne de notat. in cele ce urmeagd
vom trece in revistd cele mai notabile exemple.

SECTOR 3

Primadria Sectorului 3 se afld printre putinele primdrii din tard care au o abordare integratd pe
regenerarea urband a cartierelor comuniste. Pe ldngd termo-igolarea blocurilor (ce se face prin
toatd tara, dar nu intr-un mod coordonat), Primdria Sectorului 3 a intervenit si pe reabilitarea
spatiilor vergi dintre blocuri, reabilitarea stragilor, parcdrilor si trotuarelor din cartiere, precum si

reabilitarea spatiilor publice si a facilitdtilor de cartier (de exemplu, spatiile de joacd).

SECTOR 1

Primdria Sectorului 1 este una dintre cele mai instdrite din tard si una dintre putinele primarii cu
un program de interventii multi-anual in cartierele cu arhitecturd comunistd. Acum cétiva ani,
Primdria Sectorului 1 a contractat un credit de la Banca Europeand de Investitii (BEI) pentru
termo-igolarea si reabilitarea sistematicé a anvelopei blocurilor din Sector. in momentul de fatd,
blocurile din Sectorul 1 au aspectul cel mai pldcut din tard. Partea negativa este cd aceste
reabilitdri ale blocurilor au fost facute complet din bani publici, in una dintre cele mai instdrite
localitati din tard. Partea pogitiva este cd aceste interventii au fost fdcute intr-un mod unitar si
coerent, cum din pdcate rar se intdmpld cu interventii similare in ale localitati.

GALATI

O mand de arhitecti si urbanisti din cadrul Asociatiei Plus Minus, au elaborat in 2012 un volum
unic in peisajul romén post-decembrist — un volum ce ne indemna sd regéndim un oras tipic
comunist, orasul Galati. Volumul ,Orasul Posibil” si-a gdsit din fericire o audientd printre cei din
administratia locald galdteand. In 2015-2016, Primdaria Galati a elaborat un ghid comprehensiv
pentru regenerarea urband a mai multor cartiere de blocuri din oras. Este una dintre primele
primadrii din Roménia care a elaborat un astfel de ghid si noi sperdm ca multe alte primdrii sd fi
urmege exemplul.

ORADEA

Oradea este printre putinele orase mari din Romdnia fdrd lucrdri extinse de reabilitare a
blocurilor de locuinte. Este insd unul din putinele orase ce au elaborat un Ghid Cromatic pentru
reabilitarea acestor blocuri. Ghidul include tipare clare de culoare si materiale ce ar putea fi
folosite pentru tipuri similare de blocuri. in felul acesta se evitd transformarea cartierelor intr-un
talmes-balmes fard coerentd urbanisticd.

in mare parte, insd, orasele romdnesti incd sunt in cdutare de idei si aborddri potrivite. De
exemplu, Clujul, dupd 28 ani de trangitie. nu a reusit incd sd regolve problema garagjelor din
oras. Aproximativ 11,000 garaje ocupd in jur de 30 hectare de spatii publice in cartierele
orasului, fard ca solutii clare pentru aceste garaje sd fie identificate. in mod normal, planuri de
regenerare urband ar trebui intocmite pentru toate cartierele de blocuri, cu solutii clare pentru
transformarea acestor cartiere din gone dormitor in gone active si dinamice. Hartile de mai jos
indicd cat spatiu public ocupd garagjele clujene.



HARTA GARAJELOR DIN CLUJ, PE CARTIERE
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Cartierul Manastur si Zorilor

Cartierul Zorilor
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PALETA DE INTERVENTII

SPATIU PARTAJAT ACCESUL IN ZONA VERDE ILUMINAT CREATIV ZONA SKATEBOARD
PERMIS

PISTA ALERGARE TEREN SPORT PISTA BICICLETE ZONA PENTRU SPORT

PICTURI MURALE JOCURI PICTATE PE ASFALT PROIECTII DE CINEMA FOOD TRUCK

LOC INFORMAL DE ZONA DE PROMENADA ZONA AMENAJATA PENTRU LARGIREA TROTUARULUI
SOCIALIZARE ANIMALE

/4

NO
PARKING

"’ \
= P "“’ \
\\’A v/

PARCAREA INTERZISA PARCARI INTELIGENTE SUPRAFATA PERMEABILA PARCARE INIERBATA

MOBILIER STRADAL LOC AMENAJAT PENTRU ILUMINAT STRADAL PERGOLA PENTRU
SOCIALIZARE ACTIVITATI DIVERSE
RASTELURI PENTRU OBIECTIV SIMBOL POTENTIAL PENTRU O INGRADIREA/INGROPAREA
BICICLETE MICA AFACERE TOMBEROANELOR
VEGETATIE HAMAC GRADINA URBANA ZONA VERDE
NEPROGRAMATA

LOCURI DE JOACA PROTEJATE DE TRAFIC S| PARCARI PRIN DIFERENTE DE NIVEL S| PERDELE DE VEGETATIE
LOC DE JOACA MESE DE SAH SI ALTE MOBILIER FANTANI INTERACTIVE
14 JOCURI MULTIFUNCTIONAL 15
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O problemd des intélnitd in cartierele de blocuri este
sufocarea spatiilor interstitiale dintre blocuri cu masini
parcate. Frecvent acestea sunt utilizate ca spatii de joacd
improvigate, insd lipsa mobilierului stradal limiteagd utiligarea
acestora ca spatii de petrecere a timpului liber. Ca avantaj, in
aceste spatii copiii se pot juca in sigurantd, cdci ele sunt usor
de monitorigat de la ferestrele din jur.

Interventie:
Acest spatiu din Alba lulia poate deveni mai prietenos
oamenilor prin cateva interventii simple:

1

Delimitarera spatiului dedicat oamenilor si masinilor, prin
diferente de nivel, vegetatie, marcare pe pavaj si mobilier
stradal.

Mutarea tomberoanelor intr-un spatiu ingradit si
fnconjurat cu verdeatd.

Mobilier stradal multifunctional/interactiv ce poate fi
utiligat atat pentru odihnd, cét si ca elemente atractive
pentru copii sau tineri cu skateboard-ul. Un mix intre
bdncile clasice si infrastructura multifunctionald duce la
interactiune intre grupe de varsta.

Imaginea 2. Imagine Google Maps_Alba lulia

Imaginea 3. Barcelona Superilles: strategia de degvoltare urband orientatd spre oameni si de
reducere a volumului de trafic in gonele regidentiale, Cartierul Poblenou.

Ajuntament de Barcelona. Superilles.
http://ajuntament.barcelona.cat/superilles/es/superilla/sant-marti
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ACTIVAREA TRECERILOR PE
SUB POD

Intersectia dintre cartierele Sega, Zona 300 si Micalaca este
0 gond cu aspect neglijat, aflatd sub un pod, unde lipsesc
trotuarele si iluminatul stradal.

O astfel de trecere poate fi mai mult decat o scurtdtura
practicd intre cartiere, avand potentialul de a deveni un loc
simbol si de intdalnire a locuitorilor din cartiere.

Interventii:

1. lluminatul este esential pentru a asigura siguranta
si a transforma o astfel de gond intunecatd in una
prietenoasd. Un iluminat stradal inovativ are potentialul
de a deveni o atractie.

Construirea unui trotuar.

Stalpii de sustinere si plafonul pot cdpdta un aspect
pldcut si ingrijit, dacd sunt vopsite.

4. Aceste spatii pot fi activate prin mobilier stradal si
proiectii de film, facilitdnd interactiunea dintre locuitorii
zonei.

Imaginea 4. Imagine Google Maps_Arad

Imaginea 5. Revendicarea spatiului public: interventie urband asupra unui pod abandonat din
Kosice, Slovacia. Arh. Esterni + Atrium Studio

Designboom. Abandoned bridge urban intervention by esterni + atrium studio.
https://www.designboom.com/design/abandoned-bridge-urban-intervention-by-esterni-atrium-
studio/
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FATADE VERZI

Orasele sunt sufocate de masini, iar situatia spatiilor din jurul
blocurilor construite in perioada comunistd este similard -
vaste parcadri betonate ce contribuie la fenomenul de insuld de
caldurd urband. Constientigdnd problema parcdrilor din marile
orase, este nevoie si de interventii care sd imbundtdteascad
situatia spatiilor interstitiale fard a adresa direct problema
locurilor de parcare.

O solutie ce diminueagd efectele fenomenului de insuld
urband si poate contribui la transformarea spatiului dintre
blocuri in unul atractiv pentru locuitori este instalarea unor
sisteme de gradini verticale pe fatadele cldadirilor. Acestea
pot diminua discomfortul creat de temperaturile ridicate
in timpul verii atat la nivelul spatiului exterior, cat si al
apartamentelor.

De asemenea, aceste gradini pot face spatiul dintre
blocuri mai atractiv pentru activitdti de socialigare, iar
prin interventii minore de design, precum construirea unor
pergole, aceste gradini activeagd cartierele dormitor.

Imaginea 7. Fatada verde - Gradini Verticale. Design: Fytogreen. Melbourne, Australia.
The University of Melbourne. Inner Melbourne Action Plan. Growing Green Guide.
http://www.growinggreenguide.org/technical-guide/introduction-to-roofs-walls-and-facades/
green-wall-definition/
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ALTERNATIVE PENTRU GARAIJE
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Aceste garaje sunt adesea ineficiente, fiind utiligate ca
spatii de depogitare, pe cdnd masinile rdmdén parcate pe
spatiul public.

Acestea pot fi inlocuite cu ,pocket parks” - parcuri de
dimensiuni mici, multifunctionale, cu elemente interactive
usor de realigat, precum cauciucurile vopsite din imaginea
aldturatd. Astfel de gone pot fi date in grija asociatiilor de
proprietari, iar acestia le pot amenaja la costuri minime.

Spatiile publice din cartierele de blocuri sunt cruciale in a
facilita interactiunea dintre oameni, ceea ce duce la crearea
unei comunitdti ce mai apoi poate initia si administra
interventiile de reamenajare a spatiului inconjurdtor.

i n y :,.'i-j

Imaginea 8. Imagine Google Maps - Str. Martir Horia, Bacdu

by

\ \‘h\\im{‘i‘ =

Design: Comunitatea Locald.
https://www.pinterest.dk/pin/165648092516573168/
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LOCURI DE JOACA SIGURE

Acest loc de joacd din Oradea serveste ca exemplu
pentru cum pot fi regéndite locurile de joacd ce se afla in
vecindtatea sau in mijlocul parcdrilor dintre blocuri.

Recomanddri pentru a face aceste locuri mai sigure, mai
pldcute si pentru a deservi mai multe grupe de varsta:

1. Demarcarea spatiului de joacd de parcare prin diferenta
de nivel.

2. Plantarea de copaci sau vegetatie in jurul locului de
joaca.

3. Bdnci si mobilier multifunctional pentru joaca sirelaxare.
Astfel, in timpul zilei copiii pot fi supravegheati de vecini,
iar seara acest spatiu se poate transforma in unul de
socializare pentru tineri si adulti.

Imaginea 11. Design pentru un loc de joacd sigur. Design: Playdale
Playdale. Neighborhood Equipped Area of Play - NEAPs.
https://www.playdale.co.uk/architects-housebuilders/designs/
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GRADINA URBANA

Spatii precum cel surprins in imaginea aldturatd sunt
raspéndite in cartierele de blocuri din orasele medii, acolo
unde nu a avut loc etapa de indesire si, prin urmare, spatiul
verde dintre blocuri nu este sufocat cu constructii haotice.
Totusi, aceastd resursd este neglijatd si nu li este exploatatd
capacitatea de a activa cartierele dormitor si de a crea
spatii publice pentru comunitdtile din cartiere.

Un exemplu de astfel de spatiu este gradina urband. Rolul
principal al acestui tip de spatiu public nu este acela de
a produce fructe sau legume, ci de a oferi o activitate
recreativa si a aduce locuitorii mai aproape de naturad, fara
a trebui sd se deplasege in afara cartierului. Astfel, aceste
spatii pot fi accesate cu usurintd de copii si varstnici,
contribuind la crearea unei comunitdti si a fenomenului
.eyes on the street”.

Cum oamenii sunt atrasi de spatiile placute vederii,
interventii creative la fatadele blocurilor si invergirea gonei
pot spori atractivitatea unor astfel de gradini.

Imaginea 13. Lucas Community Garden, Amsterdam, Olanda. Proiect realigat in 2013. Design:
URBANIAHOEVE / Social Design Lab for Urban Agriculture.
Revista Landegine. Carve Landscape Architecture.

http://www.landegine.com/index.php/2014/01/office-profile-carve-2/ 39
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SPATII VERZI ACTIVE

Acesta este un alt exemplu de activare a spatiilor verzi,
momentan neglijate, din cartierele de blocuri.

Avand in vedere procentul scdgut de spatii vergi pe cap de
locuitor din majoritatea oraselor importante ale tdrii, aceste
gone vergi dintre blocuri sunt extrem de valoroase din punct
de vedere al potentialului cu care pot contribui la o crestere a
calitatii vietii. in pregent. o parte dintre ele sunt spatii pasive,
fnconjurate cu gard, inaccesibile locuitorilor. Acolo unde aceste
spatii sunt deschise, se poate observa potentialul lor, pentru
cd functioneagd organic ca terenuri de sport improvigate
sau locuri de joacd.

Recomandarea principald este deschiderea acestor spatii
pentru comunitati si instalarea unor elemente de design
urban care sd le transforme in spatii active - bdnci, mese
de picnic, pergole sau gradinite de flori pe care membrii
comunitatii le pot ingriji.

Imaginea 16. Design al unui pocket park’in cartierul Roxborough, Philadelphia. Arch: Groundswell
Design Group. http://www.groundswelldesigngroup.com/projects/roxborough-pocket-park
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CREAREA UNEI COMUNITI\TI
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' ~ Acest ansamblu de blocuri situate la bulevard
"~. I I I L 4 beneficiagd de spatii interstitiale ample. &
- , - > 4 O astfel de schemd urband poate facilita

socialigarealanivel de cartier prin programarea
/ fiecdrei ,celule” cu cdte o activitate specifica
unui anumit grup de vérstd sau de interes.
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/ ’ . anului. Astfel, se creagd o atmosferd vibrantd
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REVITALIZAREA
CONSTRUCTIILOR INDUSTRIALE
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Astfel de constructii din epoca comunistd, momentan
degafectate, sunt locuri repregentative pentru comunitatea
locald si au potentialul de a devenilocuri simbol ale cartierului,
in jurul cdrora se pot degvolta activitdti de agrement si de
socialigare.

Un exemplu de revitaligare este Turnul de Apd si Artd din
cartierul bucurestean Pantelimon. Acesta aduce activitdatile
culturale In inima unui oras dormitor si oferd o imagine
panoramicd asupra orasului. O astfel de interventie
activeag@ comunitatea si atrage dupd sine degvoltare
economicd in cartier.

Chiar si in cagul in care interiorul acestor structuri nu
poate fi reconditionat din motive structurale, exteriorul
si tmprejurimile pot fi animate prin elemente de design,
culoare si lumini.

Imaginea 18. Revitalizare: Turnul de Apd si Artd, Pantelimon, Bucuresti.
http://urbaniada.net/stiri/test-35.html
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Aceastd tipologie ineditd de bloc din perioada comunista
poate deveni un spatiu unic de petrecere a timpului liber, cu
potential economic, prin regdndirea spatiilor de depogitare
si a garajelor aflate la primele doud etaje.

Recomandari:

1. Cel de-al doilea etaj are potentialul de a deveni o scurta
promenadd. Pentru aceasta se recomandd construirea
mai multor scdri de acces si instalarea unui sistem de
iluminat.

2. Garagjele de pe primul nivel pot fi aduse la viatd prin
popularea lor cu elemente de design si mobilier specific
activitdtilor interactive sau prin transformarea lor in
spatii functionale de care se poate folosi comunitatea:
mese de sah permanente sau alte tipuri de jocuri,
zone de relaxare, parcdri pentru biciclete, un atelier de
reparatii s.a.m.d.

3. Un procent redus din unitatile de la primul nivel pot fi
dedicate activitdtilor comerciale.

Imaginea 19. Imagine Google Maps, Bugdu
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SPATII VERZI INOVATIVE
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intreaga zond marcatd cu rosu are o vegetatie bogatd si
gradini la parterul blocurilor. Cum putem activa astfel de
spatii? Sectiunile din exemplul aldturat ilustreagd cum
introducerea unor elemente peisagistice verticale creagd un
spatiu multifunctional ce se adreseagd tuturor grupelor de
varstd. Aceste gradini sunt locuri foarte sigure, mergénd pe
principiul .eyes on the street”.

(2]

[3]

(3]

Imaginea 20. Posibilitdti de animare a spatiului verde prin varierea diferentelor de nivel.
Sectiones de Playground. Autor necunoscut. https://www.pinterest.dk/
pin/781093129093836676/
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Imaginea 21. Imagine Google Maps , Resita

Un alt exemplu de regéndire a gonei vergi neutilizate la , _ , :
adevaratul potential: I

1. Schema urband a acestui ansamblu este fegabild pentru
proiectii de cinema in aer liber, ce pot fi vigionate atét : R
de pe pajiste, cét si din parcarea situatd in spatele ei - l “
conceptul de ,drive in cinema’, dar si de la balcoanele
sau geamurile blocului.

2. Atunci cand nu este utiligat pentru proiectii, acest
spatiu multifunctional poate fi loc de relaxare, teren de
sport sau loc de socializare. Cateva elemente de mobilier
stradal ce pot fi usor deplasate ajutd la conturarea
acestor activitati.

3. Este un loc foarte sigur pentru copii, deoarece spatiul
poate fi permanent supravegheat de la ferestrele din
jur — ,eyes on the street”.

PSOO0
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PICTURI MURALE
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Picturile murale pot aduce culoare blocurilor gri construite in
perioada comunistd si, de asemenea, ele pot aduce la viata
cartiere dormitor sau gone lipsite de activitate economica.

Asa cum putem observa in exemplul aldturat din Polonia,
o picturd se poate intinde dincolo de fatada unui singur
bloc. Asadar, se poate folosi o serie de picturi conectate prin
tematicd pentru a crea trasee de plimbare in cartiere, altfel
gone lipsite de puncte de atractie, fapt ce descurajeagd
trecdtorii s& petreacd timp in spatiul public. Arhitectul Jan
Gehl, dupd studii intense asupra elementelor ce influenteagd
preferintele oamenilor de a petrece timpul intr-un anumit
spatiu, numeste atractivitatea arhitecturii un element
crucial pentru o viatd publicd activa.

Mai mult, pentru a incurgja activitdtile stationare, acest
traseu trebuie dotat cu bdnci si iluminat stradal atractiv si,
de asemenea, conectat cu locurile de joacd din cartier.

Imaginea 23. Colectia de picturi murale din Zaspa, Gdansk, Polonia.
Murals Gdansk Zasps. Monumental Art Collection. http://muralegdanskgaspa.pl/tours/
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PISTE DE ALERGARE

Z

Orasul sdndtos este orasul activ, iar pentru acest lucru
este nevoie de infrastructura de agrement incorporatd in
cartierele de blocuri.

in acest cag din Constanta, propunem o interventie ce
faciliteagd alergatul in aer liber si, in acelasi timp, incearca
sa adresege problema trotuarelor sufocate de masini ce pun
in pericol locuitorii, in special in jurul scolilor. Asadar, cateva
recomanddri pentru a crea un traseu ce conecteagd scoala
cu cartierul si poate functiona ca o pistd de alergare.

1. Ldrgirea trotuarului acolo unde este necesar si separarea
lui de carosabil, pentru a impiedica accesul masinilor.

2. Utiligarea unui pavaj specific pistelor de alergare si
delimitarea bengilor pentru alergare si mers.

3. Acelasi tip de pavaj si aceeasi culoare se poate folosi
pentru curtea scolii, pentru a intdri integrarea acesteia
in comunitate si a incurgja utilizarea lui de cdatre toti
locuitorii gonei.

Imaginea 25. Suprafatd de alergare conectatd cu o scoala primard. Berlin.
Rasmus B. Andersen. Activating architecture and urban planning: 50 Examples of Development of
Attractive and Active Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark. March 2011. P.11
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@ PARCUL LINIAR

Jan Gehl, in ,Cities for People”, atrage atentia cd este foarte
important ca spatiile vergi sa fie construite si in cartiere
- ideal, fiecare locuitor trebuie sd gdseascd un astfel de
spatiu la o distantd de cel mult 10 minute de mers pe jos.
De asemenea, este important ca fiecare cartier sd aibd un
nucleu plin de viatd. Cautand cu atentie, gdsim in cartiere
gone interesante, cu potential de a fi transformate in spatii
publice de succes.

Spatiile vergi pasive nu aduc valoare addugatd comunitatilor,
asadar ele trebuie activate si populate cu stélpi de iluminat,
bdnci, hamace, vegetatie diversificatd - pentru a aduce
cartierele cu arhitecturd comunista la o scard umana.

Aceastd alee din Sféntu Gheorghe poate fi transformatd
intr-un parc linear prin urmdtoarele interventi:

1. Mutarea aleii pe o parte pentru a ldrgi gona verde si a
permite desfdsurarea activitdtilor recreative.

2. La intalnirea cu strada, trebuie pdstratd continuitatea
aleii pietonale - pavaj, marcaje, usoard diferentd de nivel
- pentru a incetini traficul si a prioritizga pietonii.

3. Unele apartamente de la parterul blocurilor au potential R MO | T
pentru a fi transformate in mici magagine sau ateliere Imaginea 27. Concept de parc liniar in Ottawa, Canada. EcoDistrics.
cu intrare direct din parc. David Goll. The Registry: Bay Area Real Estate. EcoDistricts Skips Bay Area for Pilot. 25

Noiembrie 2014. http://news.theregistrysf.com/ecodistricts-skips-bay-area-for-pilot/
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PROMENADA VERDE

Un element unic, aceastd promenadd indltatd fatd de nivelul
strdgii este un loc atractiv de plimbare sirecreere. De asemenea,
aceastd axd uneste diverse puncte de interes din cartiere,
printre care scoli, magagine si obiective de importantd locald
— Turnul Poarta Bucurestilor si Catedrala Eroilor indltarea
Domnului. Céateva principii cheie, pentru a tranforma acest loc
intr-unul mai prietenos, sunt ilustrare mai jos: separarea figicd
fatd de trafic, integrarea pistelor de biciclete, mobilier stradal
creativ si integrarea diferentelor de nivel in design.

ALE/ MULTIUZ SEPARARE FIZICA INTRE
PIETONI, BICICLETE 51 MASINI

MOBILIER URBAN CREATIV CONECTAREA BOLTILOR COPACILOR

Imaginea 28. Principii de design pentru o centurd verde. Portland.
Design: Green Loop. Green Loop SWPDX Team. Alignment and Design
Treatment Recommendations for the Southwest Green Loop. June 2015.
https://www.slidesharenet/TheOpenStreetsProject /ws-4d1-the-green-
loop-a-21st-century-public-works-project-portland
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SPATIU MULTIFUNCTIONAL

L

Spatiile multifunctionale, chiar si de dimensiuni reduse, pot
suplini lipsa pietelor publice in cartierele de blocuri. Acestea
trebuie s& aibd un design flexibil pentru a servi grupuri cat
mai diverse de interese si a se adapta unui numdr cat mai
mare de activitdti.

Cum putem transforma un spatiu mic precum cel identificat
in imaginea aldturatd intr-unul activ? Un element precum
peretele portocaliu de beton din exemplul aldturat are roluri
multiple, printre care:

- defineste spatiul dedicat publicului si il separd de masini
- serveste drept loc pe care se poate sta

- repregintd un element atractiv pentru joc pentru cei mici
- skateboarding

Suprafata de beton poate cdpdta si ea functii multiple: se
pot desena jocuri cu creta sau vopsea, se pot desfdsura
activitdti sportive precum exercitii de fitness aldturi de
vecini, sau se poate juca badminton ori basket.

Imaginea 29. Imagine Google Maps_Str. Lyon Nr. 4, Craiova_Editare Proprie

Imaginea 30. Inel conector in Piata Beetsplei, Dordrecht. Amsterdam. NL Arch.
Rasmus B. Andersen. Activating architecture and urban planning: 50 Examples of Development of
Attractive and Active Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark. March 2011. P.47
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DEFINIREA UNUI NUCLEU

Pentru a transforma cartierele cu artihecturd comunistd in
mai mult decét cartiere dormitor este nevoie ca ele sd aibd
un nucleu bine definit care s completeze nevoia de spatii
publice accesibile.

Intersectiile largi si complexe aflate in centrul cartierelor au
un potential mare de a functiona si ca spatii publice de
succes. Ele atrag locuitori din intreaga gond, fiind in general
in vecinatatea magaginelor si a statiilor de autobug. Asadar,
este necesard regéndirea acestora pentru a le face mai
sigure pentru pietoni si a integra gone dedicate petreceri
timpului liber.

1. Intersectille majore pot fi Impdrtite in mai multe
intersectii mai mici prin extinderea trotuarelor sau a
scuarurilor. (Vegi exemplul aldturat)

2. Acestea pot fi populate cu mobilier stradal, precum
bdnci, pergole si scaune mobile.

3. Fantanile sau jocurile de apd nu sunt doar elemente
decorative, ci si interactive, atrdgand copii dornici de
joacd in gilele toride.

4. O astfel de intersectie este un spatiu propice pentru
food trucks sau mici cafenele.

Imaginea 31. Imagine Google Maps_Galati_Editare Proprie

Imaginea 32. Regdndirea intersectiilor ‘complete”_Ghidul NACTO
National Association of City Transportation. Urban Street Design Guide. IslandPress. 2013. p.271

(Versiunea Electronicd)
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Imaginea 33. Joc de Twister pictat pe asfalt. Kaboom. Washington DC.
Kaboom.org. How to Paint Asphalt Games. https://kaboom.org/resources/enhancement_
projects/how_paint_asphalt_games

Un oras fericit si sdndtos este unul in care existd multiple
spatii dedicate activitdtilor de agrement. in cartierele de
blocuri, adesea spatiul limitat nu permite amenajarea de
terenuri de sport.

Propunem crearea de spatii partajate si organigarea unor
scheme de parcare care s& permitd inchiderea unor locuri
de parcare pe timpul zilei, atunci cdnd multi oameni sunt
plecati cu masina.

Aceste spatii pot fi astfel convertite in terenuri de sport,
spatii de joacd sau de mers cu rolele. Infrastructura
necesard este minimad: un gard de protectie in jurul parcelei
permite jocurile cu mingea, iar jocuri precum Twister pot fi
pictate permanent pe asfalt. Astfel de interventii grafice

vor transforma si vigual aceste gone din jurul blocurilor. Imaginea 34. Spatiu multifunctional: parcare - teren de basket.
Centrumpladsen Ringe, Ringe.Denmark. 2013. Design: Land+Dalby
Rasmus B. Andersen. Activating architecture and urban planning: 50 Examples of Development of
Attractive and Active Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark. March 2011. P.111. o1
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SOCIALIZARE PRIN JOC

BB

Chiar si in zonele regidentiale existd potential de creare
a unor mini nuclee de activitate, la intersectia strdgilor
secundare. Un astfel de centru este foarte diferit de unul
aflat intr-o intersectie majord, insd el poate repregenta un
spatiu mai prietenos pentru copii, avand o scard umand si
fiind ferit de agitatia traficului intens.

Acest exemplu din Téargu Jiu ilustreagd o gond verde pasiva
de dimensiuni mici, care poate deveni un punct de atractie
pentru comunitate. O interventie propice este instalarea unor
jocuri supradimensionate - precum o tabld de sah ca cea din
exemplul aldturat. Ea atrage trecdtorii catre spatiul public,
iar atunci cand este complementatd de bdnci si iluminat
stradal, genereagd un mediu pldcut pentru socialigare intre
vecini. Acolo unde spatiul permite, se recomandd instalarea
mai multor jocuri ce se adreseagd unor grupe diferite de
varstd - masd sah, ping-pong - in acelasi spatiu, pentru a
mentine locul activ pe tot parcursul gilei.

Imaginea 35. Imagine Google Maps_Térgu Jiu_Editare Proprie

el )

s = i
o,

v

Imaginea 36. Jocuri pentru activarea spatiului public. San Jose, CA.

Laura Tolkoff - San Jose Policy Director. Urban Design Deconstructed. August 2016.
Autor: Sergio Ruig pentru SPUR. http://www.spur.org/news/2016-08-10/urban-design-
deconstructed-walking-tour-santana-row

95



MIERCUREA CIUC
(HARGHITA)

96




PARC PENTRU COMUNITATE

Spatiile vergi trebuie folosite la potential maxim si amenajate
astfel incat ele s& devind atractive pentru toate grupele de
varstd. Asadar, cum putem activa o gond verde precum cea
din exemplul aldturat intr-un mod cat mai organic si cum
putem adresa toti membrii comunitatii?

1. Amenajarea de alei pentru plimbare si alergare, folosind
suprafete prietenoase acestor activitdti. Activitdatile pot
fi, de asemenea, separate prin utiligarea unor suprafete
distincte.

2. Crearea unor spatii cdt mai ample de relaxare si
socializgare.

3. Popularea cu elemente specifice locurilor de joacd
rdspandite pe intreaga gond verde - astfel copiii se pot
juca sub supravegherea adultilor.

4. Incurajarea activitdtilor de picnic prin organigarea unei
piete de weekend cu produse alimentare.

Imaginea 38. Cdte un parc pentru fiecare comunitate /subdivigiune - ‘block'.

Proiectul Regidential Parkstan, Rotterdam. Olanda. DELVA Landscape Arch.

Revista Inhabitat. Lidija Grogdanic. Rotterdam’s new Parkstad development puts urban parks
on every block. August 2016. Imagine realizgata de DELVA Landscape Architects si Urbanism
Powerhouse Company
http://inhabitat.com/rotterdams-new-parkstad-development-puts-urban-parks-on-every-
block/parkstad-rotterdam-by-delva-landscape-architects-and-urbanism-powerhouse-
company-1/
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INEDITUL DIN CARTIERELE
DORMITOR

valoare a spatiului prin design.

Panta naturald este un element inedit care oferd potential
acestei gone de a deveni una vie si prietenoasd oamenilor.

1. Scdrile pot fi aduse la viatd prin picturi murale - o
practicd simpld ce trebuie incurajata in peisajul anost al
blocurilor din perioada comunistd. Aceste interventii pot
implica comunitatea locald sau artistii tineri, contribuind
la incurajarea voluntariatului.

%, \Q‘Q‘ \

\0}0/
in activarea cartierelor dormitor trebuie sd cdutdm
elementele speciale ce rup monotonia blocurilor cenusii si a
parcdrilor vaste. in jurul acestor elemente se pot construi,
apoi, locuri de joacd sau de interactiune, prin punerea in

De asemenea, garagjele trebuie eliminate, iar parcatul
masinilor in spatiile neamenajate descurajat.

Un perete de beton fard ferestre nu este o priveliste
prietenoasd, insa el deschide oportunitdti pentru
proiectii de cinema.

Imaginea 40. Scdrile Furnica, Targu Mures. Concurs de idei pentru elevi.
Proiectul Digital Transilvania. Cuncurs de idei - cdstigdtor: Corina Cojan. Asociatia Creative
Hands. Foto: Digital Transilvania.

http://www.online-gallery.ro/scari-pictate-proiectul-digital-transilvania-continua-cu-scarile-furnica
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Atunci cand spatiile vergi dintre blocuri sunt pasive, o resursad
urband importantd este irositd. Asa cum a conclugionat Jan

Gehl in studiul sdu asupra folosirii spatiului public, scara B
umand este cruciald in decigia oamenilor de a rdmane intr-

un spatiu.

Cartierele dormitor, cu blocurile masive si lipsa activitdtii I"

comerciale la parterul acestora, nu sunt orientate cdtre
oameni. La fel si spatiile vergi, precum cel din imagine: lipsa
oricdror elemente la scara umand descurajeagd utiligarea
acestuia ca un spatiu de recreere si interactiune.

Utilizgarea cétorva din elementele de mai jos poate
transforma spatiul in unul prietenos pentru oameni, fara a
limita flexibilitatea acestuia: bdnci, mese de picnic, hamace,
leagdne, o alee pavatd, un sistem simplu de lumini decorative

Imaginea 41. Imagine Google Maps_Slobogia_Editare Proprie

pentru seard.
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Imaginea 42. Imagine Google Maps_lasi_Editare Proprie

SPLAIUL CULOARELOR

Splaiul Bahluiului conecteagd o parte din cartierele lasiului,
iar de-a lungul sdu pot fi desfasurate activitati sportive si
recreative.

Latimea ampld a bulevardului si sensul unic permit largirea
promenadei de-a lungul raului si construirea unei piste pentru
biciclete. Astfel splaiul poate fi impdrtit in piste dedicate
tipurilor de activitati sau altfel spus, piste pentru diverse
vitege de deplasare.  Acestea pot fi diferentiate printr-un
cod de culoare. O impdrtire potrivitd este urmdtoarea:

1. Pistd de alergare pe malul réului.

2. Pistd pentru biciclete intre cea de alergare si strada,
fiind delimitatd si protejatd printr-o bordurd.

3. Trotuarul rdmaéne dedicat plimbdrilor.

4. Momentan gardul viu restrictioneagd accesul intr-o gond
verde, insd gonele vergi trebuie s& fie accesibile. Bdnci,

hamace si alte elemente de mobilier vor incuraja trecétorii
sa se opreascd si sa petreacd timp in acest spatiu.

Imaginea 43. Diferentierea suprafetelor active.

Rasmus B. Andersen. Activating architecture and urban planning: 50 Examples of Development of

Attractive and Active Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark. March 2011. P.96.
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Specific gonelor de blocuri sunt strdgile cu trafic redus,
dar cu trotuate inguste si adesea impracticabile din cauga
masinilor parcate. Totodatd, aceste stragi functioneagd
organic ca spatii partajate in care copiii ce se joacd, pietonii
si conducdtorii auto impart strada, insd acest lucru nu se
intdmpld in deplind sigurantd. Astfel de strdgi ce au un
volum mic de masini pot fi transformate in strdgi partajate
ce functioneagd ca spatii publice sigure pentru micile
comunitdti.

Recomandari:

1. Nivelarea trotuarului cu carosabilul si integrarea
eventualelor spatii adiacente neutilizate.

2. Alegereaunui pavaj specific gonelor pietonale simarcarea
acestuia acolo unde sunt piste pentru biciclete sau locuri
de parcare.

3. Mobilierul stradal si iluminatul la o scard umand
stimuleagd oamenii s& petreacd timp in spatiul public, Imaginea 45. Regdndirea strdgilor regidentiale ca spatiu partajat. NACTO
incurajand interactiunea. National Association of City Transportation. Urban Street Design Guide. IslandPress. 2013.

p.77 (Versiunea Electronicd)
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Parcdrile sunt elemente necesare vietii urbane, insd un loc
de parcare atat de larg precum acesta din Drobeta Turnu
Severin este neprietenos oamenilor, impingénd cartierul si
mai departe de scara umand. Locurile de parcare din gonele
regidentiale sunt adesea libere pe timpul zilei, aspect ilustrat
in imaginile de mai sus, iar acest lucru permite regdndirea
acestor spatii.

Ele pot fi activate grafic prin utilizare de culoare si/sau
marcaje specifice terenurilor de sport. Prin acestea, spatiul
poate fi impdrtit visual si astfel scara poate fi redusd la
una umand, incurajdnd oamenii sd i gaseascd noi utiligari
pe timpul zilei.

O astfel de suprafatd multifunctionald poate fi folositd ca
teren de sport, loc de mers cu rolele sau loc de joacd atunci
cand traficul si numadrul masinilor este redus. De asemena,
marcajul grafic aduce posibilitatea inchiderii unor portiuni
din parcare in momentele propice, de exemplu vara cénd
numdrul masinilor este mai scdgut si dorinta de a petrece
timp in aer liber mai ridicatd sau in anumite dimineti, pentru
a face loc unei piete de alimente.

Imaginea 46. Imagine Google Maps_Drobeta Turnu Severin.

Imaginea 47. Regandirea parcdrilor ca spatii multi-ug.
Rasmus B. Andersen. Activating architecture and urban planning: 50 Examples of Development of

Attractive and Active Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark. March 2011. P.116.
19
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iINLOCUIREA GARAJELOR CU SPATII ACTIVE
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Propunem inlocuirea garajelor - in rosu pe harté - cu locuri de joacd, terenuri de
sport, gone de socialigare sau mici spatii comerciale, elemente ce vor activa acest
cartier dormitor. O parte dintre garaje poate fi transformatd in parcdri verticale,
de tipul smart-parking, pdstrand, insd, o proportie echilibratd intre spatiul dedicat
oamenilor si masinilor.
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Pentru a conecta noile gone active, profitdnd de vegetatia bogatd existentd in
cartier, propunem crearea unor ,centuri vergi”. Ldrgirea trotuarului va permite
crearea unei piste pentru biciclete si transformarea aleilor pietonale in gone de
promenadd sau de alergare, populate cu bdnci si iluminat stradal.
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Adesea la intersectia dintre cartiere se gdsesc astfel de
scuaruri slab utiligate ce pot fi transformate in piatete
care sd activege atdt zona, cat si cartierele adiacente.
Ele genereagd trafic pietonal ce poate sustine activitdti
economice in gond, precum cafenele sau restaurante care,
la réndul lor, energizeagd gona. Studiile aratd cd astfel de
interventii au un efect pogitiv asupra traficului din intersectii,
facdndu-le pe acestea mai sigure atdt pentru masini, cat si
pentru pietoni. Masinile parcate trebuie eliminate pentru ca
spatiul sd functionege ca unul dedicat oamenilor.

Este o practicd raspénditd ca astfel de interventii s aibd
loc ca regultat al unor parteneriate intre administratia
locald si o asociatie de proprietari sau in colaborare cu
agentii economici din gond, dar ele nu presupun costuri de
amenajare ridicate.

Imaginea 48. Imagine Google Maps_Piatra Neamt_Editare Proprie

Imaginea 49. Convertirea spatiilor regiduale din intersectii in piatete - NACTO
National Association of City Transportation. Urban Street Design Guide. IslandPress. 2013. p.229

(Versiunea Electronicd)
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Orasele trebuie sd prioritigege pietonii si sd ii atragd in viata
publicd incepénd din cartiere, locurile cel mai usor accesibile
tuturor grupelor de varstd.

Spatiile interstitiale dintre blocuri, precum acesta din
Slatina, pot fi regandite ca spatii partajate, cu functie
recreativd pentru comunitatea locald.

Recomanddri:

1. Traficul in interiorul ansamblului de blocuri sa fie
restrictionat doar riveranilor.

2. Mutarea tomberoanelor intr-un spatiu inchis siinconjurat
de verdeatd, localigat la marginea spatiului deschis.

3. Fatadele blocurilor pot fi aduse la viatd prin culoare sau
picturi murale.

4. Trebuie sa se profite de gonele vergi, asadar, gdrduletul

care restrictioneagd accesul in aceste spatii trebuie
indepartat.

Imaginea 50. Imagine Google Maps_Slatina_Editare Proprie

Imaginea 51. llustratie pentru strategia Barcelona Superilles. Poblenou

Ajuntament de Barcelona. Superilles. http://ajuntament.barcelona.cat/superilles/es/superilla
131
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MAXIMIZAREA RESURSELOR

Majoritatea zonelor vergi si a spatiilor publice din Ploiesti
sunt concentrate de-a lungul axei Bd. Republicii - Bd.
Independentei. Studiind gona vest a orasului se observa
un numdr foarte mic de spatii vergi. In acelasi timp, existé
mult spatiu pasiv la nivelul strdgii, cu potential de a suplini
lipsa parcurilor si a locurilor de joacd din oras.

in ilustratiile aldturare este pregentat profilul stradal in trei
puncte de pe Sos. Vestului, iar marcatd cu rosu este gona cu
potential de transformare.

i

O situatie des intdlnita pe
Soseaua  Vestului  implica
sufocarea zonei vergi dintre
trotuar si clddiri cu masini
parcate - atat n  spatii
amencjate, cat si ilegal
Se recomandd ca aceastd
practicd sd fie eliminatd si sa
se utilizege spatiul verde la
adevdratul potential, ca spatiu
public amenajat cu banci, pomi,
table permanente de sah, mese
s.a.m.d.

Acest profil stradal beneficiaga
de un spatiu verde amplu
si protectie fatd de trafic
(gardul viu), ins& aceste gradini
ingradite nu sunt accesibile
oamenilor.  Se  recomandd
eliminarea sau deschiderea
gardului viu apropiat blocurilor,
mutarea mobilierului  stradal
in apropierea clddirii, ingrijirea
vegetatiei si popularea acestor
zone cu elemente creative de
design urban.

Distanta ampld dintre bloc
si carosabil permite ca logica
amplasdrii interventiilor sd fie
paraleld cu blocurile, sub forma
unor parcuri liniare. Trotuarul
nu trebuie sd@ urmdreascd
fidel linia stragii, ci el poate
sd serpuiascd intre limita
blocurilor si cea a strdgii
Astfel, gona din apropierea
carosabilului poate fi dedicatd
activitdtilor practice - statii de
autobug, iar gona verde poate fi
dedicatd plimbadrilor.

135



N~
™
hs

136



PARCARI INTELIGENTE
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Se recomandd eliminarea acestui tip de garaje ce ocupd mult
spatiu de care oamenii din comunitate ar putea beneficia
altfel. in acest exemplu, aleea de acces este foarte ingust,
facdnd aceste garaje nepractice si incurajdnd oamenii sa
le foloseasca drept spatii de depogitare, nu de parcare - o
practicd raspdnditd, aglomerdand astfel cartierul.

Pentru a evita sufocarea trotuarelor cu masini se poate
utiliga un sistem de smart-parking, adicé o parcare verticala
ce ocupd la sol suprafata a doud-trei autoturisme.

Spatiul eliberat poate fi transformat in spatiu public populat
cu terenuri de sport, mese de ping-pong, mese de sah, gone
de socialigare si locuri de joacd - atrdgdnd, astfel, toate
grupele de véarstd. De asemenea, este indicatd inlocuirea
betonului cu o suprafatd cu dale inierbate si amenajarea
unor gone Vverzi.

Imaginea 52. Imagine Google Maps_Zaldu
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SUPRAFETE PERMEABILE Sl
VEGETATIE

I—IIIIIlIl,

Acest exemplu ilustreagd problema sufocdrii cartierelor
cu parcdri si suprafete betonate - pe harta de mai sus,
suprafetele colorate in gri repregintd parcdri betonate,
iar gona rosie repregintd locatia parcdrii din fotografia
aldturata.

Lipsa gonelor vergi nu doar cd afecteagd oamenii prin faptul
cd nu au locuri de petrecere a timpului liber, dar contribuie
si la fenomenul de insuld de cdldurd in aglomerdrile urbane
si impiedicd scurgerea/absorbtia eficientd a apei de ploaie.

Interventii care imbundtatesc situatia:

1

Creare de parcdri cu dale inierbate si intretinerea
acestora. Aceastd suprafatd incurajeagd si activitdatile
de agrement.

Instalarea unor elemente peisagistice artificiale,
origontale sau veticale. Un exemplu bun este sistemul de
plantare din imaginea aldturatd. Acestea pot fiintegrate
cu bdneci si iluminat stradal.

Pergole acoperite de vegetatie, pentru activitdti
recreative si de socialigare - de exemplu, mese de sah.

Fanténi sau elemente interactive ce implicd apa.

Imaginea 53. Imagine Google Maps, Satu Mare; Editare Proprie

Imaginile 54-57. Paletd de interventii peisagistice si de design pentru parcdri.

54. Inhabitat. The Cascade Project by Edge Design Institute. Hong Kong. Fotografia: Scott
Burnham, BSA. http://inhabitat.com/the-cascade-project-transforms-disused-staircase-into-
inspiring-urban-space-for-hong-kong-residents/ 55. Parcare inierbatd Bucuresti https://www.
bigoo.ro/firma/specialgarden/vangare/1093987/amenajare-parcare-inierbata 56. Fanténi

interactive in Piata Unirii Cluj. Foto: Stiri de Cluj. 87. Parc din Targoviste. Foto: photocorg.eoqr}}3
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SPATII PARTAJATE iN CARTIERE

Imaginea 58. Imagine Google Maps, Sibiu; Editare Proprie

Calitatea vietii se determind mai ales prin resursele
disponibile in imediata vecindtate a locuintei. Se recomandad

A\ regdndirea acestei gone din Sibiu ca un spatiu partajat
N in care se Incurajeagd convietuirea pietonilor, activitdtilor
recreative si a biciclistilor, cu masinile.

Recomandarti:

1. Balanta spatiului si resurselor dedicate masinilor si
v’ \ oamenilor sd fie echilibratd. Sistemul smart-parking

" de parcdri verticale repregintd o alternativd prin care

se castigd spatiu. Utiligarea dalelor inierbate poate

‘ ‘ ‘ ‘ avea efect asupra temperaturii mediului inconjurdtor si
’ 0 f semnaligeagd multifunctionalitatea acestei suprafete.
2

'@
\ / . Activarea parterului blocului prin instalarea mobilierului

QU A‘/ stradal, plantarea de copaci si iluminat public. Aceste
interventii vor incuraja nu doar petrecerea timpului in
aer liber si interactiunea dintre oameni, ci si degvoltarea

unor spatii comerciale.

3. Integrarea facilitatilor scolii din vecindtate - marcate cu
gri pe harta de mai sus - in comunitate si construirea

. . v 5
unui loc de joacd.

Imaginea 59. Proiect de reactivare a unui spatiu ocupat de autovehicule.
Sursa: Urban Movement, Clapham Old Town - Proposal - http://www.urbanmovement.co.uk/

claphamoldtown.html
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CULOARE $I SPORT

Terenurile de sport integrate in cartierele dormitor au rolul de
a activa comunitatea si de a oferi un loc sigur de petrecere
a timpului liber pentru copii si tineri, in vecindtatea casei.

Spatiul este o problemad in cartierele de blocuri, asa cd acolo
unde existd oportunitatea, aceste terenuri de sport pot fi
construite utilizdnd constructiile existente ca suport. De
exemplu, acolo unde existd trei pereti inalti, fard ferestre,
ei pot fi conectati prin garduri de plasd, pentru a imprejmui
perimetrul si a crea un spatiu propice pentru jocuri cu
mingea sau exercitii de fitness.

in acest exemplu din Suceava gdsim aceastd conditie
propice la intersectia unor strdgi regidentiale. Luand in
considerare valoarea pe care o aduce un astfel de spatiu
pentru sdndtate si socialigare, traficul poate fi redirectionat
pe strdgile adiacente.

Un teren de sport nu trebuie sd fie doar functional, el poate
fi si un element vigual atractiv prin utilizarea de graficd si
culoare, ceea ce va determina locuitorii sa isi doreascd sd
petreacd timp in acest spatiu sau in imediata lui vecindtate.

Imaginea 61. Transformarea unui spatiu vacant intr-un teren de sport inedit.

Paris, Franta. Arch: Ill-Studio and Pigalle.

Revista DeZeen. https://www.degeen.com/2017/06/28/ill-studio-pigalle-nike-update-colourful-
basketball-court-rue-duperre-paris-france-architecture-public-leisure/
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Un element esential pentru ca domeniul public sd fie utilizat
cu pldcere de cdtre oameni, element ce duce implicit la
cresterea calitdtii vietii, este aspectul placut al arhitecturii
si mediului inconjurdtor. Fatadele betonate ale blocurilor
construite in perioada comunistd conferd o imagine cenusie
vietii urbane.

Interventie:

Pe ldngd reabilitarea tehnica a cladirilor, vopsirea acestora
in culori discrete, dar vii, sau decorarea lor cu picturi
murale aduce viata in cartierele de blocuri si le poate chiar
transforma in locuri simbol ale gonei.

Imaginea 62. Imagine Google Maps_Alexandria

Imaginea 63. Reabilitarea fatadei unui bloc din perioada socialistd. By Magenta Living.
Mark Cantrell. Life of sky: Refurbishing tower blocks. lanuarie 2015. http://www.
housingexcellence.co.uk /features/life-sky-refurbishing-tower-blocks
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CINEMA CATALIST PENTRU
COMUNITATE

O interventie care se adreseagd tuturor grupelor de varsta,
si in special tinerilor, este cinematograful in aer liber, situat
chiar in inima comunitatii. O astfel de activitate poate
atrage chiar si locuitori din cartierele aldturate, generénd
potential pentru degvoltare economicd la nivel local - de
exemplu, mici magagine, cafenele. in restul timpului, aceste
spatii publice pot fi utilizate pentru recreere sau chiar ca o
locatie pentru piata de weekend, in special in gonele fara
acces imediat la o piatd sau magagin alimentar.

Pentru aceasta, unui spatiu precum cel din Timisoara {i sunt
necesare cateva modificdri cheie:

1. Permiterea accesului in gona verde, prin indepdrtarea
gardului.

Toaletarea si ingrijirea vegetatiei.

Instalarea de mobilier urban flexibil (mese si scaune),
hamace si iluminat stradal.

4. Administrarea elementelor necesare proiectiilor video si
stabilirea programului pot fi facute de comunitatea locald
prin sprijinul primdriei, sau de administratia locald. Se
recomandd o colaborare intre cele doud parti, pentru o
functionare cat mai eficientd a acestor spatii.

Imaginea 65. O activitate populard: Cinema in aer liber in Missoula, MT, US.
North Missoula Community Development Corporation. Outdoor Cinema. Foto: Michelle
Gustafson Photography http://www.nmedc.org/programs/outdoor-cinema/
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STRAZI PENTRU OAMENI

Un astfel de profil stradal oferd multe oportunitdati de
revitaligare si de transformare a strdgii intr-un loc prietenos
oamenilor. Diferentele de nivel creagd spatii ce pot deveni
comfortabile pentru activitdti de plimbare sau socialigare,
prin simple interventii precum instalarea de bdnci integrate
in peisaj sau permiterea acesului pe spatiul verde prin
inlaturarea gardurilor.

De asemenea, momentan strada cu sens unic este sufocatd
de masinile parcate pe trotuar si pe una din bengile de
circulatie. Se recomanda ldrgirea trotuarului si plantarea de
arbusti pe marginea acestuia pentru a impiedica accesul
masinilor si a face pietonii s se simtd in siguranta.

Astfel, strada devine un loc de promenadd, in care parintii
isi pot plimba copiii si care atrage oamenii sd se opreascd,
pentru a se odihni sau a observa imprejurimile.
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ACTIVAREA MALURILOR RAULUI

Desi momentan o gond inaccesibild, cu ig industrial, malurile
raului Delea din Vaslui pot fi activate si transformate intr-o
zgond de promenadd si joc, care sd deserveascd cele doud
cartiere din sudul orasului. Latimea malurilor si addncimea
micd a rauluiin acest punct permit desfasurarea activitatilor
de agrement.

Recomandari:

1

Stabilirea de sensuri unice pe stragile aldturate si
reglementarea parcdrilor din gond. Accesul masinilor
trebuie restrictionat pe malurile raului, prin vegetatie si
diferente de nivel.

Interventie peisagisticd care s@ pund in valoare vegetatia
specificd gonei din apropierea réului.

Construirea unei promenade de-a lungul réului, folosind
materiale naturale precum lemnul.

Instalarea de bdnci si iluminat stradal.

Imaginea 66. Delta Urband in Vinge, Danemarca. SLA Architects

Revista ArchDaily. Plans Revealed for Denmark’s Delta District in Vinge. Septembrie

Foto: SLA Architects http://www.archdaily.com/551785/plans-revealed-for-denmarks-delta-
district-in-vinge
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CURTEA SCOLIL: TEREN DE SPORT
PENTRU COMUNITATE

O populatie sdndtoasd are nevoie de un oras activ, iar un
factor important ce contribuie la un astfel de oras este
proximitatea locuitorilor fatd de zonele dedicate activitdtilor
sportive - astfel ele pot fi accesate usor de toate grupele
de varstd. Asadar, ele trebuie integrate in cartiere, insd lipsa
spatiului repregintd o provocare.

Cum aproape fiecare cartier este deservit de o scoald ce
dispune de un teren de sport, se recomandd ca acestea
sa fie deschise comunitdtii locale dupd orele de curs si in
weekend. Astfel, cu o investitie minimd, se incurajeagd un
stil de viatd sdndtos si se clddeste o comunitate locald.

Elemente de design urban modern pot intdri
multifunctionalitatea acestui spatiu, organigénd subtil
desfdsurarea activitatilor.

Imaginea 67. Proiect de design a unei palete de activitati in curtea unei scoli.

Matrikel No. 8. Copenhagen, Landskab and Morgen Arkitekontor. Rasmus B. Andersen.
Activating architecture and urban planning: 50 Examples of Development of Attractive and Active
Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark. March 2011. P.48

Imaginea 68. Design informal, flexibil si variat pentru curtea scolii. Concept: Rasmus B. Andersen
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INSTALATII ARTISTICE
DE LUMINA

Siin acest cag, din motive explicate anterior, se recomandad
eliminarea gargjelor si amenajarea unui spatiu public pentru
comunitatea locald.

Aceastd interventie oferd spatiu amenajdrii unui loc de
joacad in care se pot utilizga elemente multifunctionale care
pot servi, spre exemplu, ca loc de cdatdrat pentru copi,
obstacole de skateboarding/biking sau spatiu de stat jos.
Astfel se asigurd utiligarea spatiului intreaga i, de cdtre un
public variat.

Zona din fata blocului este organic un loc in care vecinii se
Inté@lnesc si schimbd cdteva cuvinte, iar un alt element care
poate activa spatiul seara si care functioneagd independent
de alte elemente de mobilier urban este un sistem inedit
de iluminat. Exemplul aldturat ilustreagd cu succes cum o
instalatie de artd si iluminat atrage oamenii sd@ petreacad
timp afard si sé socializeze.

Imaginea 70. Activarea spatiului public prin instalatii de artd. Confetii Light.
Design Sergio Sebastian

Rasmus B. Andersen. Activating architecture and urban planning: 50 Examples of
Development of Attractive and Active Urban Spaces. The Sports Confederation of Denmark.
March 2011. P.172
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MULTUMIRI

Acest ghid nu ar fi fost posibil fard implicarea si ajutorul unui numdr mare de
actori. Am dori sd@ multumim in primul rdnd Asociatiei Municipiilor din Romania
si Asociatiei CIVICA, care au cregut in acest proiect de la inceput si fard aportul
carora acest ghid ar fi fost foarte dificil de realizat. Datele GIS pentru maparea
cartierelor de blocuri din resedintele de judet romdnesti, au fost obtinute de pe
platforma Open Street Maps.

Sperédm ca acest ghid sd fie de folos administratiilor locale din Romania si sd
incurajege elaborarea de planuri integrate de regenerare urband pentru cat mai
multe cartiere de blocuri din Roménia.
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